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Dagger, knife, dirk dmg: |

Crossbow dmg: 2
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dmg:

Pocerncial: 2
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Ensemble de cuir complet (cape, gant(...)
Chevaliere familiale.

Outre d'eau. Flasque d'eau de vie.

40 carreaux d'arbaléte.

Nécessaire de survie (sacs de coucha,(...)

Lanterne a huile.
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@ h isCo 1"]/ Social class: Peasanc

Setbacks: Solizude

Enfant de paysans, il appris a chasser avec son pere, sa mere s'occupant des terres et des quelques récoltes qui leur permettait de

survivre. Sa mere lui a appris les rudiments de 1'écriture et la lecture.
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Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive

Passion : 5
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@ C~ Perience Poincs Reste: O Cocal : 100

Highligh’[ﬁ - A perdu ses parents lors d'une attaque de bandits. Il a vu ses parents se faire tuer, mais a réussi a

s'enfuir. S'est réfugié en ville.
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