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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain

@ hiS‘CO 1“]/ Social class: Nobilicy

Setbacks: Advefsav]/ - ]lumor - Solicude - Doverty

Issu d'une famille noble aux origines mixtes (tarish et continental), il a intégré 1'université de la capital ou il a étudié la médecine. Dans
le courant de ces études, il a participé a un trafic de cadavres. Dénoncé par un collégue, il a dii quitter la ville et son université. Poussé
par l'urgence (due a une maladie), il continue ses recherches et integre I'université magientiste, ou il est reconnu pour ses compeétences
en médecine. Il emmeéne avec lui les personnes impliquées dans son trafic, pour la plupart des illettré qu'il a sorti de la misére car en
leur procurant du travail (ils étaient payés par I'université et le sont encore aujourd'hui). C'est une petite bande trés loyale, malgré son

coteé crapuleux. Il donne souvent l'impression d'une caricature de noble au milieu d'une fausse cour.(...)
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Hi gl]lighTS - Tombe malade tres jeune. Les médecins lui prescrivent un certain nombre de substances
auxquelles il devient progressivement accro. Du fait de son passé houleux mais également de son origine Tarish, plusieurs

rumeurs courent sur lui. Son ancien collegue de 1'université veut d'ailleurs toujours sa téte (a déterminer pourquoi).



