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Bil‘ﬂlplace: Caol-Kaer - Dukedosm of Dilan - Rur’aL

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks:

Maél'ghon est né et a grandi dans le petit village de Marhnn, d'un pére menuisier et d'une mere cueilleuse. D'un naturel solitaire, il a ét(...)
¢levé comme les autres enfants par la Damathair du village, mais a toujours apprécié de passer de longues heures a explorer les abords

du village. Il a méme voyagé une fois avec son pere jusqu'a Féal'hyss au printemps précédent, alors qu'il partait rencontrer d'autres
artisans. Dé&s douze ans il a trouvé sa voie, non pas celle du bois qu'arpentait son pere, mais celle du métal. Il avait entamé sa formation
deux ans plus tot a la forge, et savait maintenant fagonner le métal avec assurance, bien qu'il lui reste beaucoup a apprendre avant de

pouvoir prétendre au titre de Forgeron. Ses quinze ans approchaient maintenant, et avec eux, le service d'ost qui allait le libérer et faire(...)
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Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive
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