chn*rc: @cle
S(‘_‘iﬂ: F ACJC: 16 Edﬁﬂicif]*_ @ri-@{azel,

Player 4&C
Profession: @eogue

DE'EC 11 -Ption - chatain, ala garecone, P}\Ysiclue cluelconclue.

2‘;@ \\7:1]5 @'_@ @ Ad\‘qntnqcs @ Neal ds Condicion
Iocuicive x2
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Combacivercss: Y 0 00000
_ Okay -1 00000
tt*npildﬁ]"_ 5 Bﬁd _2 O O O O
C‘l"’CﬁCi\'i f-lﬂ LI, ‘DiSC\,d\"C\JTtCL(.:]CE Cﬂkjb‘?] -3 O O O O

i 6 Agon O

Reason: ] Poor -4
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237277 % %% " i . AT T
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@Cra f' [ @( | }aqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
O0O0O0OO0O+(CREA:4) OOOOO+(REA: 1) Q00O+ (REA:'1) @O@O®OO+(CREA:4)
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Disc : Disc : Disc : Disc :
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@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
Q00000+ (comB: 4) OOOO0O+(EMP:F5) 0O000O+Eonv1) OOOOO+(REA:T)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
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Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :
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Q0000 (:vr:5) O0000+EMP:5) 0O0000+(comB: 4) @@®OOO+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus : + 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
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Disc : Stealth O6 Disc: Disc : Disc :
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Dagger, knife, dirk dmg:
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Si__.tlﬂdtlr'd
Atk: 8/6 Def: 1l Spd: 9

C!Fi-eﬂsh'e
Atk:10/8Def: 9  Spd: 9

DEFEﬂ::-"i\'E
Atk: 6/4 Def: 13 Spd: 9

Quick
Atk: 8/6 Def: 9 Spd: 1l

n)ﬂ’\'{’“’}ﬂr‘r
Atk: 0/0 Def: 13 Spd: 9
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Score: 3/ 3 /
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Bi.ﬁ'hp].ﬂ':&: Caol-Raer - Dukedom of Cuaille - Urbain

@ h i sCoO 1.']/ Social class: Cfaftsman

Setbacks:

Voleuse, elle a été ¢levée dans les rues de Tuaille. Elle a volé le mauvais objet a la mauvaise personne et a été attrapée. Elle a été

libérée apres avoir donné ses complices, qu'elle a aidé a faire attraper. Elle a depuis quitté la ville pour Osta Baille.

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: ©

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA : 90000® 00000 O0O0O0O0O O0O0O0OO0O
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Pallucinacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ De rrsorali Y

Conscience : 2 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Dnssion :

Character traits : Quaut]’ z Réceptive
l:Law - Craicresse

Subve *SL1OM

ln]cL LLCYCC -

Dcllbf :

Gu il

@ C~ Perience Poincs Reste: O Cocal : 100

Highligh’[ﬁ - Elle a été torturé par le feu et en garde des séquelles physiques et psychologiques.
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