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Setbacks: Solizude

Vit avec ses parents,son jeune frére et toute sa famille dans la forét dans une maison isolée. Apres plusieurs événements trés marquent il

finit par parcourir le monde en solitaire en gagnant sa vie comme il le peut et en envoyant des sous a son frére dés qu' il en a.
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Hi gl]lighTS - Un jour des hommes arrivent armés jusqu'aux dents et font briller la maison et ses habitants.

Derek réussi a se cacher avec son frére Tyler endormit dans ses bras et fini par parvenir a s'enfuir. plus tard il rencontre une



