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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain
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Marcus est le fils cadet de Tobias et d'Ariana Kleinen ; une famille de la petite noblesse de Bald-Ruoch. Il prit rapidement I'habitude

d'errer au milieu de I'effervescence citadine plutdt que de suivre les lecons, comme l'exigeait sa condition. Au sein de sa famille, son
enfance fut surtout ponctuée par de séveres punitions, essentiellement physiques, et qui ne firent rien d'autre que d'animer une rage
intérieure et un besoin irrépressible d'aventures qui le meéneraient loin. Parallelement, il fit la connaissance de quelques gamins de la rue
au contact desquels il expérimenta précocement les joies de la bagarre, de 1'alcool, du tabac, du vol a la tire et des planques a l'intérieur

des bordel. Adolescent, il fut renvoyé¢ du foyer aprés une violente dispute avec son pere et n'eut plus eu de contact qu'avec sa mere qui(...)
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