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Combatc accicudes
CaC/Tir
Standard
Atk:12/7Def: 9 Spd: ©
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Atk: 14/9Def: 7/ Spd: ©
' straight-bladed longﬁﬁ@rd 3 D ef'en T
' Atk:10/5Def: 11 Spd: 6
Quick
dmg: Atk:12/7Def: 7 Spd: 8

: ~ (Dovement
- ocencial: .
Pozencia 2 Atk: 0/0 Def: 11 Spd: 6
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Hilderin shield (1)
Studded leather tunic (2)

Plate armor (4)
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Birthplace: Taol-Kacr - Dukedom of Tulg - Urbain &8 -
Social class: Nobilicy i

Setbacks: Rumor - Violernce - Solicude ~-'I _ SRR oy .-

prd s 3 i .r‘_. " _“
dwr, fils cadet du seigneur de Terkhén, autrefois brillant chevalier et membre gradé de I'ordre hilderin, aujourd'hui ermite aux

rillage de Dearg. Fut envoyé en mission a la téte d'un détachement de cinq chevaliers de 1'ordre dans un village
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e u-. emment en proie a la menace féonde. Commenca a nourrir des soupgons a I'encontre des villageois apres la prise de contact

i ."gn_ pour connaitre les origines des troubles qui avaient attiré 1'ceil de 1'ordre sur le village, ce qui lui attira rapidement 1'1mmm.e...

-

e

§ r . e o - il ! T 4 _-"r'r.
des locaux. Quant aux chasses pour déterminer la présence effective de féondas, elles se révélerent fructueuses mais 1'ennemi n'app,am.t{,_,i
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Guil,t’ :
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Hi ghlights - L'ordre hilderin retient qu'il a mené a accompli plus d'une trentaine de missions et vaincu presque

autant de féondas dont au moins trois dreins, mais ne spécifie pas les moyens employés.




