
Gauvard matou

H 35

imposant et musculeux, longs cheveux poivre et sel, longue barbe grise, yeux noirs, cicatrices parallèles à la droite du visage

Tri-Kazel Knight
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Dagger, knife, dirk 1

Short spear 2

Osag straight-bladed long sword 3

Continental gladius 2

2

CàC/Tir

12/7 9 6

14/9 7 6

10/5 11 6

12/7 7 8

0/0 11 6

Hilderin shield (1)

Plate armor (4)

Two-weapon Fighting

8 / 8 12 / 12
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Glyndwr, fils cadet du seigneur de Terkhên, autrefois brillant chevalier et membre gradé de l'ordre hilderin, aujourd'hui ermite aux

alentours du village de Dearg. Fut envoyé en mission à la tête d'un détachement de cinq chevaliers de l'ordre dans un village

apparemment en proie à la menace féonde. Commença à nourrir des soupçons à l'encontre des villageois après la prise de contact,

appréhendant un pacte des habitants avec un drein. Connu au sein de l'ordre pour être un extrémiste de la chasse au féond, il ne reculait

devant rien pour connaître les origines des troubles qui avaient attiré l'œil de l'ordre sur le village, ce qui lui attira rapidement l'inimitié

des locaux. Quant aux chasses pour déterminer la présence effective de féondas, elles se révélèrent fructueuses mais l'ennemi n'apparut(...)

Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Urbain

Nobility

Rumor - Violence - Solitude
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7 7 Rationnelle

Mysticisme

Quality : Cool-headed

Flaw : Rigid

Reste :  0         Total :  100

L'ordre hilderin retient qu'il a mené à bien une trentaine de missions et vaincu autant de féondas

dont trois dreins, mais il ne spécifie pas par quels moyens.


