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Combnt accicudes
CaC/Tir
Scandard
Atk: 3/2 Def: 10 Spd: 5

Offensive Speed:
Atk:6/5 Def: 7/ Spd: B O0000

DEFenﬁi Ve Ar‘*ﬁ‘lﬂ‘f"’
Atk: O/-1Def: 13 Spd: 5 Round shield (1)

F1 i Leather tunic (1)
Atk: 3/2 Def: 7 Spd: 8
(Dovement
Atk: 0/0 Def: 13 Spd: 5 Large shield (1)

Continental cuirass (3)
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Social class Nobilicy
i Setbacks: . B
res. nt__lrlggnt il est connus dans la ville entiére . Le roi lui méme lui demande quelque renseignements . C es; uu_g;qgg_ ::

a une petite sceur , Sophie . Il maitrise parfaitement les esprits . Ses pouvoirs entrainent la jalousie des autres pays .
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Hi ghlights - Le roi lui demanda d'aller dans la forét pour prendre des fleurs médicinales , il lui préparaun
coup derriére Jack . Jack entra dans la forét et pris les plantes que le roi lui avait conseillé ... Il se doutait que quelque chose

n'allait pas . Un groupe de bandits pris pour otage sa sceur . Fou de rage , Jack demanda aux esprits de tous les tuer etf",de_“'

R
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‘ ) rendre Sophie . Le roi fut mis au courant de cette nouvelle est lui effaca la mémoire du jeune gargon . Il fut jeter comme

\un déchets dans I'un des prison du chateau . Le roi lui donna de faux souvenirs . Il lui dit que sa famljjgg_sxmgﬂe

d'une > épidémie et qu'il lui restait que le roi pour s'en occuper.(...)




