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combattant d'arene célebre en son temps. mais s'est fait des ennemis au fil des combats clandestins auxquels il a participé pendant des
années. Mais un jour, au cours d'un réglement de compte avec une mafia locale, il se fait couper les mains, les pieds et défoncer le
crane mais s'en sort grace a la bienveillance d'un mécene qui lui permet de remplacer ses mains et ses pieds par des protheses
biomécaniques. Celui-ci trouvait dommage de perdre un tel potentiel au combat. Son crane a €té renforcé de métal et sa machoire
remplacée par un systeme hydraulique permettant l'ouverture et la fermeture avec une puissance surhumaine. En contrepartie, il se bat

désormais pour lui. Mais compte bien s'échapper.(...)
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