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J'ai vécu jusqu'a mes 15 ans sans encombres avec mes parents. Nous voyagions beaucoup, nous sommes rarement restés plus de 2 ou 3
ans au mé€me endroit. J'ai appris durant cette période a manier 1'arc et I'arbaléte, ainsi qu'a me battre, pour chasser autant que pour nous
défendre. Puis un incendie, dont je n'ai jamais connu l'origine, a ravagé notre maison, tuant mes parents. Depuis, je vis de petits

boulots, honnétes ou non, ou je peux mettre a profit mon don de kinésiste.
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Hi gl]lighTS - Je me suis retrouvée enfermée dans une petite armoire de métal durant I'incendie, ce qui me

préserva des flammes, mais la porte étant coincée par une grosse poutre qui lui est tombée dessus, je n'ai pas pu sortir et ai

- # ‘ entendu mes parents mourir tout en restant impuissante, d'ou la naissance d'une claustrophobie. Plus tard, je me suis fais
des ennemis en commettant des vols pour le compte d'autrui, dont certains ennemis tres influant qui pourraient se

révéler dangereux.



