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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Seol - Rural

@ h isCo 1']/ Social class: Peasanc

Setbacks: Wound

Vous avez grandit dans un village du duché de Seol, en Taol-Kaer... Vous avez toujours montré des pré-dispositions pour le mysticisme
et les arts Demorthen. Naturellement vous étes devenu I'apprenti du Demorthen de votre village. A la fin de votre formation, vous avez

decidé de quitter le village afin d'explorer la Péninsule et découvrir le monde.
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