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Setbacks:

Née pres de 1'0Océan. Elle rejoint les Lames. 11 lui faut beaucoup de temps pour s'ouvrir a ses freres et soeurs. Ses talents pour
l'improvisation et les bricolages en tout genre lui font pourtant une excellente réputation. On dit d'elle qu'elle est sous le regard de

I'Unique. En effet, plusieurs fois, elle s'est tiré de situations risquées sans la moindre égratignure.
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Highlights : Plusieurs cas de chance insolente.
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