Nasme: @]Lvic
Sex:

-

Dg_r,c 'l"'i]:!'tiﬂﬂ s Grand qail,l,cu'cl aux Lcu'cjes épaules qui sonT souvencT af'faissées, chatain aux yeux vercs, Teint pe

Q‘l@ \/\)CL] = @'_@

Combaciveress: ]

efr'.lpﬂ dﬁ"f
Creacivi Y

Reason:

Corn 1cTiLO™:

W & Ul

H ch: 17 ed‘lﬂic‘if]"_ @ﬁ'@{azel—

@ Ads ‘nﬂtnqcs @

Stronq x2

4

Di Sad\-‘aﬂ E’CLCJCS

SickLY

Playe~ @04

DT‘GFCSEEETT @Lade knicﬂst o]c he @empl

Neal > Condicion
Good 0O000O0O
Okay -1 O00O
Bad -2 0000

Critical -3

0000

O

St’nnﬁtmz O

{{ Wi Sumvival: 3

f #T\ - - - - P /A. ﬁ‘ f" ﬁ'-
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNes SR,

@Cra{:f
@O®O®OO+(CREA:H)

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

® Closc Combac

Q0O OO+(COMB:1 )
Bonus : 42 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

"@'SECQLdﬁ
OO0000O+(EmMP: 4)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@'eruclicign
@O0 O0OO00O+(REA:2)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@( ) )'a(}ir:ﬁc:-:‘:
OO0000O+(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Nazural eny.
OO000OO+(EMP: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@Dﬂrm rThen mT's_
OO0O0OO+(EmMP: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occul, Tism.
O0000O+(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Dc rccption
@O OO0+ (REA: 2)

Bonus : Malus :
Disc -
Disc :

Disc :

@ Pra N

00000 onv 5
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ]:'Cc:u s

@®@O0000+(comB:1 )
Bonus : 42 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Relacion

00000 (EvmP:4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Pe r‘Fﬂ A NCSC

Q00O ®: (CREAH )

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

"@_-Scierﬁcc
O0000O+(REA: 2)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

"@'5‘1‘:0ﬁn & chrow.
x 9

O0000O+(comB: 1)
Bonus : 42 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Cravel
O0000O+(EmP: 4

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir
! . . Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
maggerknife, dirk dmg: | Atk:6/3 Def: 1l Spd: 5 S d
Long sword - Offensive e
g dmg: 3
Atk:9/6 Def: 8 Spd: B O0O00O0
dmg: Defensive A 1o
e Atk: 3/0 Def: 14 Spd: 5 Chain mail (3)
= Juick .
Quaick Large shield (1)
dmg: Atk: 6/3 Def: 8 Spd: 8
Pozencial: 3 (Dovement

Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 5

@ ecluipmcnt @ Crcasure

O & Simber
O & Azure
Q) & [Frosc

VCLL LLCL]DLCS

@ Resousces

00000 00000 00000

@ At*ﬁfacz's @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ % ]J.u_x
gt 9 / 9 ‘ Mineral Flux
,,"“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Niror swiracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birﬂlp].ﬂ':ﬁ: Gwidre - lleqion of Ard-Amrach - Urbain

@ hiStﬂ 1~T' Social class: CLefCJe

Setbacks:

N¢ a la capitale. Il est passionné par les contes et les airs de fllite qu'il peut entendre lors des soirées dans la taverne de ses parents. Sa
famille est aisée. Son frére ainé se destine a étre un Chevalier Lame mais alors qu'ils se proménent dans les alentours de la cité, Ulric
tombe dans un cour d'eau. Son frere lui sauvera la vie. Les deux fréres seront frappés d'une fievre violente a laquelle I'ainé succombera.
Ulric décide de "remplacer"” son frere. Malgré les séquelles de sa maladie, il rejoint I'Ordre des Lames. Ce choix de vie n'est pas

vraiment le sien et il souffre d'avoir renoncé a son réve de devenir barde. Mélancolique, il s'est réellement heureux que lorsqu'il peut

laisser éclater sa créativité.(...)
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Hi gl]lighTS - Frére ainé mort. Survivant a une fiévre violente, en garde une santé fragile.
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