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Social class Peasant

A R Setbacks: Solicude
d'une _g;mlje de paysan,Gwillerm est né dans un petit village de bucherons.Il passe son enfance a parc_o_urlr les b(_)_l§_,@_11_,_' :: ;

j - .' g% :-
~do st da N le village voisin,recevant un entrainement martial et se découvrant des prédispositions pour le combat a I'épée.Malgré cpl g
: } ¥ & ,1- ;

et &

aupres de sa famille,aidant son pere vieillissant aux rudes travaux de blicheronnage.A quelques semaines de ses vingt deuxg_,,,g-

affecté par cette lourde perte, Gwillerm est parti sur les routes,déterminé a traquer la horde responsable de son malheur....(...)
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