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Combatc accicudes
CaC/Tir
Standard
dmg: | Atk: 12/12Def : 10 Spd: 8
dﬂ]g: 2 OFFensi\'e
e Atk:igndDef: 8 Spd: 8
| Osag straight-bladed longjsword 3 Defensive
o Atk:10/1Def: 12 Spd: 8 Osap SHISR(L)
Quick
dmg: Atk:12/12Def: 8 Spd: 10
(Dovement
Atk: 0/0 Def: 12 Spd: 8

dmg:
Studded leather tunic (2)

"“‘_f'-@@_squ”e_, cagoulé en cuir 2 crayons
-_ Botté_s,_de cuir clouté Hachette
~ Gants de cuir renforcé Gourde
| Carquois (20 fleches) Cape de fourrure (loup gris)
Carquois (20 fleches)

~ Matériel de cuisine
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Social class: Nobilicy
Setbacks: Violence
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Hi ghlightS - Enfance dans la noblesse d'une tribu. Massacre de sa famille. Survie parmi des chasseurs. Départ
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pour Aelwyd Saogh. Premier assassinat pour de l'argent (un bourgeois qu'il avait vu frapper un domestique). Entrainement

complémentaire dans un réseau de voleurs d'Aelwyd Saogh. Assassinats et réputation en hausse, donc départ.
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