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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain

@ hiS‘CD 1“]/ Social class: Crafesman

Setbacks:

Toute petite déja, Ythel adorait jouer avec le modéele d'anatomie de son pere, médecin a Bald Ruoch, et lire les livres sur les animaux de
sa mere, une simple fleuriste. Sa passion était de jouer avec les animaux... ou plutot, avec leur intérieur. Ythel était une véritable
psychopathe qui se délectait de la souffrance des autres et adorait jouer avec les cadavres et les entrailles d'animaux, voire d’'humains
quand elle le pouvait. A cing ans, elle dépeca vivant ses parents pour essayer de les "améliorer". Evidemment, cela ne fonctionna pas.
Elle fut recueillie par Trevor Kallinger, un Magientiste qui ignorait tout du probléme de la jeune fille. Mais il s'en rendit compte

lorsque, apres qu'il ait perdu sa jambe, elle lui en fabriqua une nouvelle a partir de la technologie Magientiste et des morceaux de corps(...)
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Hi ghlights . Etait a Osta-Baille lors de l'attaque de 1'Ange Noir [Campagne : Chroniques de I'Ange Noir,

Chapitre 2 : La volonté de I'Ange Noir]



