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brigands, il est le seul a en réchapper grace a la colére qu'il a ressentit en voyant ses amis mourir les uns apres les autres,

c'est de 1a qu'il tient sa frénésie. Son pére a déjoué le complot visant a assassiné le chef de clan mais il le paye de sa vie
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‘ ) tué par le duc Mac Caernide. Le chef de clan fit tuer le duc mais son fils qui est épargné accuse Ragnar et son frere de

\mentlr et d'étre avec leur pere les vrais instigateurs du complot.
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