
Raen Dyr Roman

H 28

Chasseur errant

Tri-Kazel Hunter
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Bonne vue

Strong Mind

Survival Instinct

Unattractive

Trauma    x2
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Dagger, knife, dirk 1

Bow 2

Short bow 2

2

CàC/Tir

6/11 11 9

8/13 9 9

4/9 13 9

6/11 9 11

0/0 13 9

Leather tunic (1)

Archery

Equipement de voyage (gourde, couv(...)

Manteau de fourrure, gants, écharpes(...)

Piège pour petit animal.

Corde de rechange pour archerie.

Carquois de flèches, pointes en métal(...)
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Taol-Kaer - Dukedom of Osta-Baille - Rural

Peasant

Rumor - Violence - Lucky!

●●●●● ●

4 7 Instinctive

Frénésie

Quality : Intuitive

Flaw : Careless

Reste :  0         Total :  100

Traumatisme violent : a échappé à la mort lors de l'extermination de sa communauté. En sort

meurtri mentalement et physiquement. Maladie dangereuse : communiquée par une créature dangereuse. En sort affaibli et

moins résistants à certains pathogènes. Rencontre heureuse : a survécu grâce à celle qu'il appelle "guérisseuse". A permis

de surmonter la maladie et de guérir la partie "volonté" de sa psyché.


