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A grandi dans une famille marchande qui s'est enrichie au moment du si¢ge d'Osta-Baille. Il achetait des poissons au port pour une
bouchée de pain et les revendait aux pauvres gens de la ville. Tres jeune, il a attrapé la scarlatine et depuis sa maman I'a beaucoup
choyé. N'étant pas du tout doué en commerce, il fut écarté des affaires familiales, il a été envoy¢ a la garde pour apprendre a se battre.
Peu dégourdi a 1'époque, il a été blessé par un camarade (Yoan) au niveau du genou. Depuis il a des douleurs quand il fait humide. Il
garde une rancceur tenace contre Yoan et un jour aura sa peau ! Fin négociant, du moins plus que les autres, il a réussi a gravir les

¢chelons hiérarchiques rapidement malgré sa faiblesse au genou.(...)
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