Rlscse: @Leksa G amor

Sex:

-

F Aqr_:: 27 edﬁﬂicit]*: @Ow'is}’

Playe~ @04

Profession: @eogue

DE'EC -r-i-ljtion + Pecitc bour de Femme aux cheveaux court, aux teint halé, et aux re(]arcl sévére.

Q@ \/\)n] = @'_@

Combacivercss: Y

en*rpcx Cl?']"f

Crcacivi Y 2

Reason: 3

Comviccion: ]

TaTa TP

5

@ M"ﬂ”tﬂqCE @ Neal ds Condicion
Nismble
Good 00000
Oksy 1 00000
Bed 2 0000
Disad\-'ant’aqcs Critzcal -3 O00O0
enemr : O

St’nnﬁtmz O

5 ) Wi Sumvival: 3

f ‘ﬁ‘{-\ - - - - P/ﬁﬁ‘f‘ﬁ
RRLLLAZE Domains & Disc 1]:)L iNes SR,

@Cra{:f
OOOOQO+(CREA:2.)

Bonus : Malus :

Disc ¢

Disc :

Disc :

® Closc Combac
QOO®O®O+(COMB: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Scecalch

00000 (VP 5)

Bonus : +1 Malus :

Disc : Pickpocket o
Disc :

Disc :

@-erudition
O0000+(REA:S)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ) )'n(}ir:ﬁc:-:‘:
O0O0O0O0O+(REA: 5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Nazural eny.
O000O0+(EMP: §5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@Dﬂrm rThen mT's_
O0O00O0O+(EMP:H)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occul, Tism.
O000O0+(RrREA: {)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Pe rccption
@®@O0OO0O0OO0O+(REA: &)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Pra N

Q®@OO000O+(onv 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ]:'Cc:u s

0000®® (COMB: 4)
Bonus : +1 Malus :

Disc : Climbing o
Disc:

Disc :

@ Relacion

@®@OOO0OO+(EMP:F )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Pe r‘Fﬂ A NCSC

000®®O+(CREA:2 )

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Scierce
O000O0O+(REA: {)
Bonus @ Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

"@'Shooﬁnq & chrow.
Q®@OO0OO+(comB: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Travel
00000 :\vr:-5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



Wea pors Comwbaz accicudes Def'ense :

CaC/Tir
! . . Stllﬂdtlrd OOOOO OOOOO
maggerknife, dirk dmg: | Atk: 8/5 Def: 14 Spd: 9 S d
Slin : C!Ffeﬂsi\'e PCC 3
g dmg: |
Atk:10/7Def: 12 Spd: 9 O0000
Short sword dmg: 2 Defensive A 1o
dme: Atk: 6/3 Def: 16 Spd: 9 Studded leather tunic (2)
= Qu ick
dmg: Atk: 8/5 Def: 12 Spd:
Pozencial: 2 (Dovement

Atk: 0/0 Def: 16 Spd: 9

@ eclu'i]:\mcnt @ Crcasure

Botte haute (cuissarde), dague, O & ernbcr-
Gant de cuir, fronde.

O & Az:u ™C
armure de cuir cloutée, Bateau de péche
chapeau fourré, (avec cale secréte). O & ]:'r.,:, s
¢charpe de laine,
Sacoche de cuir, VQL MCL]DLC s

grand sac de toile,

manteau de voyage €tanche,
briquet de silex,

epee,

- @ IQ.CSO LL1"CcCs
@ At*tifacz's @ Combac arcs

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

Rindach Exalcacion ;%

Score:: " / " Score : 3 / 3 Mineral Flux
O ;E majc!r* mwiracles: QO000 O0000 00000
has :
9 i Vegetal Flux
m 00000 00000 00000
% Organic Flux
@ O0000 O0000 00000
% * miﬂﬂ ™~ i I"QCLCE-? FC’ISSH Fth
- O0000 00000 00000




Bil'{llplace: Gwidre - Reqion of ]:ionnfuaf - Urbain

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Peasanc

Setbacks: Wound - Adversary - Lucky!

Le clan Zamor est une famille Tarish d'une trentaine de membre, baladins, comédiens et autres jongleurs. Mais leurs véritables activités,
ils détroussent les voyageurs des routes du Gwidre, surtout les richesses du temple. Il y a environ onze ans sur la route de Deh'ad, le
clan fut massacré par des bandits de grand chemin affili¢ au Poing d'Each. Assommée jeter dans la riviere comme une mal propre, elle
s'est retrouvée sur une plage inconsciente et amnésique. « Le vieux » comme elle aime a l'appelée, un homme d'une grande sagesse, un

pécheur solitaire. Il I'a nourrie, habillée, et par la suite, considéré comme sa fille.
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Hi gl]lighTS . Il y a trois ans qu'il est mort maintenant, et ce fut un choc émotionnel. Tout est revenu, le clan,
l'attaque, la vie d'avant. Son seule héritage, fut un bateau et 1'hexcelsis dont « le vieux » ne se séparé jamais. Elle a gardé
2 # ‘ 'objet et quelque fois elle prie 1'unique ou quelque chose qui, y ressemble. Aujourd'hui elle vie a Fionnfuar, la péche n'est

plus sa principale acti-vité, mais une tout autre, que certain nommerai d'illicite, entre le Gwidre et le Reizh.



