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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ hiS‘CO 1"T' Social class: Nobilicy

Setbacks:

Mael Mac Govrian est orphelin, le seul membre de sa famille encore en vie etant sa sceur, Aline our le PJ, Mael est un rival apprecie, un
jeune homme qui devient son ami. Tout comme lui, il est amoureux de Celiane. Mael se destine a devenir un guerrier. Mais il n'est pas
seulement doue dans I'apprentissage des armes : c'est egalement un musicien inspire. De temperament plutot sombre, Mael reste une

figure assez mysterieuse pour la plupart des habitants de Fearil. Dans I'ombre de la regence des chevaliers hilderins, nul ne sait s'il

parviendra vraiment un jour a occuper sa fonction.
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