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Highlights - Famille tu¢ par les féondas a 1'dge de 9ans. Recueillis par un chevalier, qui lui a tout appris. Vers
21 ans un complots orquestré par le chef de la ville a tué son ordre et son maitre. Il a réussi a s'échappé mais est bannie de la "

ville. On le croit mort.




